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! احفظ حركا#"
! حلقة ويقومون بتصميم رقصة خاصّة  يقف اليافعون ?<

تيب. ّ "Gبهم، بينما تحفظ بقية المجموعة الحركات بال

! حلقة 1 < أن يقفوا ?< !Pاطلب من اليافع

ح: � 2 ا$#
 Sاللعبة بأن يعرض ع > !Pسيبدأ أحد المشارك

ب قدمه  الجميع حركة رقص `يعة مثل أن ي[<
! حلقة؛ يجب  ! الهواء، أو يدور ?< باfgرض، أو يقفز ?<

عS الشّخص الواقف عS يمينه أن يقوم بتقليد 
حركته، وبعدها يؤدlي الحركة الخاصّة به، ثمّ يقوم 
< ومن ثمّ يؤدlي  !Pالشّخص الثّالث بتقليد كلتا الحركت

ّ يشُارك الجميع. "tحركةً خاصّةً به، وهكذا ح

ح: � 3 ا$#
< أن يحاولوا القيام  !Pجميع المُشارك Sيجب ع

 !Gخfgالمُشارك ا Sبالحركات دون أخطاء؛ سيكون ع
ر أكG} عددٍ من الحركات. تذك|

تيبٍ جديد وبحركاتٍ  4 "Gالعبوا اللعبة مرةًّ أخرى ب
جديدة. 

البيئة
! الدّاخل أو الخارج من المُمكن تنفيذُه ?<

اللوازم

g حاجة fgي لوازم


